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AIR TO GROUND / POP UP MANOEUVRE 
 

IN FALCON ALLIED FORCE  
 

 
 
 
Zur Durchführung eines erfolgreichen Pop up Manoeuvre benötigst Du folgendes: 
 

- Weapons delivery Planer (kostenloser Download unter  
http://www.lead-pursuit.com/downloads.htm) 

- 1 Stift und 1 Blatt Papier  
 
Ob eine Mission ein Erfolg oder Misserfolg wird, hängt oft von der Planung und 
Vorbereitung ab. Je besser man sich vorbereitet, umso höher sind die Chancen das 
Ziel zu treffen und somit die Mission erfolgreich abzuschließen. Das wichtigste ist 
aber, heil nach Hause zu kommen. Am folgenden Beispiel werde ich Dir die Planung 
und Durchführung eines Pop up Manoeuvre erklären. 
 
Gehen wir davon aus, dass Ziel ist eine kleine Brücke am Wegpunkt 5 und wir 
müssen vom IP (Initial Point) zu Wegpunkt 5 (Target) eine Linkskurve fliegen. 
 
Die erste Frage die sich stellt ist: Um was für eine Brücke handelt es sich? Ist es eine 
kleine oder eine große Brücke mit mehreren „Trefferzonen“? Danach richtet sich 
nämlich unsere Bewaffnung. 
 
Wichtig ist hier, die exakten Koordinaten des Zieles zu besitzen. Um diese zu 
erhalten scrollt man einfach auf der Karte in Falcon AF über  den Wegpunkt  des 
Zieles . In unserem Beispiel ist dies Wegpunkt 5. Über dem Zielgebiet betätigt man 
die rechte Maustaste . Im folgenden Fenster klickt man nun auf Recon  und erhält 
somit ein Bild des Zielgebietes. Es öffnen sich 2 Fenster. Im unteren der beiden 
Fenster  sind nun alle Ziele im Zielgebiet aufgelistet. Dort suchst Du nach deinem 
Ziel und klickst auf das kleine +  um die Brücke in der Auswahlliste zu sehen. Nun 
wählst du die Brücke aus und klickst im oberen Fenster rechts auf „Targets“  um das 
Ziel im Fenster zu zentrieren. Wir sehen nun eine kleine Brücke die sich „leicht 
zerstören“ lässt. Es ist also völlig ausreichend die Maschine mit 6 MK-82 oder BSU-
49 zu beladen. 
 
Jetzt benötigst du den Stift und das Blatt Papier ;)  
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Schreib dir die exakten Koordinaten des Zieles auf . Sowohl die Nördliche als 
auch die Östliche Koordinate. Schreib dir auch auf, in welche Richtung die Brücke 
zeigt. In Falcon AF liegen die Brücken sehr oft in Richtung 090 / 270 Grad, es kann 
aber auch mal vorkommen, dass sie in eine andere Richtung zeigen. Als nächstes 
betrachtest du, wie du vom IP in Richtung deines Zieles fliegen musst. Eine links 
oder eine rechtskurve? Dies ist nämlich für den Weapons Delivery Planer wichtig. 
 
 
 
Nun verlassen wir Falcon AF und öffnen das Programm „Weapons Delivery Planer“. 
 
Im Weapons Delivery Planer wählst du oben zunächst AF Selected und daneben 
Type 2 Selected. Als nächstes wählst du LAW DRAG BO MBS Selected. 
 

 
 
 
 
Gebe nun links die Geschwindigkeit ein mit der du anfliegen möchtest, den  
Div Angle, pulling G´s, Release Height und vor allem aber Attack Hed. 
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Du kannst hier ruhig mit 500kts anfliegen, pulling G´s können 3-4 sein und release 
height 4000ft. Den Div Angle kann man ruhig auf 30 stehen lassen. Die letzte und 
wichtigste Eingabe ist der Attack Hed. Da unsere Brücke in dem Fall in 090/270 Grad 
ausgerichtet ist und wir eine linkskurve zum Ziel fliegen bedeutet dies das wir auf 270 
Grad steuern müssen. Demnach wählst Du als Attack Hed 270 deg.  Den OA 2 lass 
ich jetzt mal aus da er nur verwirrt. 
Jetzt kannst du auf „Options“ und dann auf drucken klicken. 
 
Ok, die „Vorbereitung“ ist abgeschlossen �  Dann fassen wir mal kurz zusammen. 
 
Wir wissen wo sich unser Ziel befindet und wie wir es mit Hilfe unserer „Hilfspunkte“ 
(VIP = Visual Initial Point, OA 1 = Offset Aim Point, VRP = Visual Reference Point) 
anfliegen und so das Pop Up Maneuver fliegen. Wie du siehst stehen auf dem Blatt, 
welches Du dir über den Weapons Delivery Planer ausgedruckt hast, eine Menge 
Daten. Du fragst dich sicherlich wozu die alle gut sind und wozu diese benötigt 
werden?  
 
Ganz einfach, du musst dem Bordcomputer der F-16 sagen wo sich die Hilfspunkte 
befinden. Nur so ist gewährleistet, dass die Hilfspunkte richtig im HUD angezeigt 
werden. Dann wollen wir uns mal in die F-16 setzen ;) 
 
 
Ok, nun befindest du dich in deiner F-16. Drücke nun so oft die Taste S (Tastatur)  
bis dir der Wegpunkt 5 angezeigt wird. Dort befindet sich ja bekanntlich unser Ziel. 
Nun klickst du im ICP (Tastenfeld in der F-16)  auf den Button „LIST“ , klickst dann 
ebenfalls im ICP auf die Taste 1  (steht für DEST = Destination). Jetzt gibst du 
zunächst die nördliche Koordinate ein und bestätigst diese  
mit der Taste ENTR am ICP. Dann gibst du die östliche Koordinate ein und bestätigst 
ebenfalls mit ENTR. Betätige nun den Kippschalter nach rechts (SEQ) . Du kannst 
nun den OA 1 eingeben. Gebe hier nun die Daten ein, die du dir über den Weapons 
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Delivery Planer ausgedruckt hast. Als nächstes betätigst du den „Kippschalter“ 
nach links (RTN).  
Nun klickst du wieder auf LIST und wählst dann mit der Taste 3 „VIP“  aus. Dort gibst 
du nun die Koordinaten des VIP so ein, wie sie auf dem Blatt stehen welches du dir 
ausgedruckt hast (Weapons Delivery Planer). Sobald du diese eingegeben hast 
betätigst du wieder den Kippschalter nach links (RTN)  
Nun wieder auf List klicken (ICP) und die Taste 9 „VRP“  wählen. Hier ebenfalls die 
Daten vom Blatt eingeben. Nicht vergessen nach jeder Eingabe die Taste ENTR mit 
der Maus zu betätigen. Jetzt über den Kippschalter nach links (RTN). 
 
Ok, das wars �  die Hilfspunkte sind eingegeben. Dann wollen wir uns mal eben die 
Einstellungen der Waffen ansehen. In Falcon AF ist meist der CCRP Modus von 
vornherein eingestellt. Da eine einzelne MK-82 bzw. BSU-49 keinen großen Schaden 
anrichtet wählen wir über das MFD statt single Abwuf einen pair Abwurf. Ebenfalls 
stellen wir um auf CCIP. Das macht den Angriff auf das Ziel einfacher. Ok, 
 
CLEAR FOR TAKE OFF!!! 
 
Du wirst bemerken, dass dir die Hilfspunkte nicht bei Wegpunkt 2, 3 und 4 angezeigt 
werden. Das liegt daran, dass sie für Wegpunkt 5 eingestellt worden sind, denn 
genau da befindet sich bekanntlich unser Ziel.  
 
Wir befinden uns nun kurz davor Wegpunkt 4 (IP) zu passieren. 
 
Stelle nun den A/G Modus ein und wähle deine Bomben aus. Du kannst sowohl im 
CCRP als auch im CCIP Modus die Brücke bombardieren. Ich empfehle bei dieser 
Methode den CCIP Modus, weil man da selbst entscheiden kann wo man die 
Bomben genau abwerfen möchte. Manchmal muss man den Pfeiler einer Brücke 
treffen um diese zu zerstören oder stark zu beschädigen. Dies ist im CCRP Modus 
nicht so genau möglich wie im CCIP Modus. 
 
Ok, deine F-16 ist für einen A/G Angriff eingestellt. 
 
Sobald du Wegpunkt 4 passierst und auf 5 schaltest, wirst du nun 3 Symbole sehen. 
Ein kleines Dreieck (OA 1), einen kleinen Kreis (VIP ) und noch einen Kreis welcher 
der VRP ist. VIP und OA 1 befinden sich sehr tief. Der höher gelegene Kreis ist der 
VRP. Was bedeuten aber diese Symbole und was ist zu tun? 
 
Als erstes steuerst du das kleine Dreieck (OA 1) an. Versuche auch in gleicher Höhe 
zu sein wie das Dreieck. Sobald das kleine Dreieck aus deinem Sichtfeld 
verschwindet steuerst du auf den tiefer gelegenen Kreis (VIP). Du siehst nun auch 
einen Kreis welcher sich über dem VIP befindet. Dies ist der VRP. Sobald der kleine 
Kreis aus deinem Sichtfeld verschwindet ziehst du die Maschine hoch und steuerst 
auf den VRP zu (höher gelegener Kreis). Sobald dieser aus deinem Sichtfeld 
verschwindest kippst du mit etwa 3-4 G nach links weg und steuerst auf die Raute zu 
welche sich exakt über Wegpunkt 5 befindet.  
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Wenn du nun dieses Manöver sauber geflogen bist sollte sich die Brücke direkt vor 
dir befinden. Nun ein Pair MK-82 oder eine MK-84 in die Mitte der Brücke abwerfen 
und so schnell wie möglich nach hause ;) 
 
Das wars!  
 
Return to Base! 
 
 
Mission succes! ;) 
 


